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1. Wprowadzenie — kontekst i definicje

Nieznane sa poczatki pojecia GeoDesign, stad badacze w rézny sposob przedstawiaja jego historie, definicje i ttumaczenie. Pewne jest jedynie, ze
w 2010 roku w Redlands, w Kalifornii (USA), odbyta sie pierwsza konferencja z serii GeoDesign Summit, na ktérej przedstawiono zasady potaczenia
projektowania przestrzennego z nowoczesnymi technikami i technologiami wykorzystywanymi w analizach i wizualizacjach przestrzennych. Nawet
wodwczas mowiono, ze nie jest to nowa idea tylko nowe, ponadczasowe spojrzenie na analize przestrzeni, w znaczeniu badan rozmieszczenia
obiektow, zjawisk i proceséw oraz relacji jakie miedzy nimi zachodza (Artz 2010). Podkreslano wdwczas nie jej nowatorstwo lecz
interdyscyplinarnos¢ (Fisher 2008), koncentracje na biezacych potrzebach spotecznych i prébach ich rozwigzania poprzez komunikacje z
interesariuszami, tworzenie nowej jakosci dla starej przestrzeni (McElvaney 2012a). Kluczem do jej zrozumienia jest skala, a istote jej znaczenia
najlepiej oddaje rycina 1. Za Steinitzem (2012) mozna stwierdzi¢, ze w skali najmniejszej stosuje sie podejscie strategiczne (traktujac przestrzen z
perspektywy narodow lub catej ludzkosci), Sredniej — taktyczne (dla jednostek fizycznogeograficznych lub spotecznosci pojedynczych krajow), a w
najwiekszej — szczegotowe (na poziomie lokalnym lub pojedynczych obiektow, np. parkow). Opracowania wykonane w skalach najwiekszych
przypisuje sie specjalistom od planowania przestrzennego, natomiast w skalach najmniejszych — geografom.
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Ryc. 1. ,Mysl globalnie dziataj lokalnie” — wielkosc skali w badaniach przestrzeni jest rézna w zaleznosci od skali przedsiewziecia planistycznego.

Zrédto: na podstawie Steinitz 2012, https.//www.freepik.com/vectors/flat-earth, https.//www.geoportal. gov.pl/dane/baza-danych-obiektow-
topograficznych-bdot, https.//www.wodgik.katowice.pl/mapa-topograficzna-w-ukladzie-gugik-80-1-100000, https://www.ustka.pl/pl/artykul/14/3912
park-koncepcja-zagospodarowania

Wazne jest by, bez wzgledu na wielkos¢ stosowanej skali pamietac, ze podejmowane w projektowaniu przestrzennym zagadnienia opieraja sie o
analize przesztosci i o opis terazniejszosci w celu zaproponowania zmian na przysztosc.

GeoDesign Summit organizowany jest corocznie pod patronatem firmy ESRI. Jego odpowiednik powstat miedzy innymi w Europie -
GeoDesign Summit Europe.

Wybrane linki do stron z definicjami pojecia ,geodesign” (aktualnos¢ na wrzesien 2022 r.):
http://geodesignportal.sdsconsortium.org/

https://www-igcollab.hub.arcgis.com/

https://www.esri.com/en-us/arcgis/geodesign
https://gisandscience.com/2009/08/13/geodesign-a-bibliography/

Wiecej na ten temat kontekstu i definicji znajduje sie w publikacji Luc i inni (2016).

Przyktadowe definicje

Definicji pojecia GeoDesign jest wiele, gdyz jego zdefiniowanie okazato sie trudne ze wzgledu na wielkoskalowos¢ oraz wieloaspektowosé w
znaczeniu taczenia zagadnien ekologicznych, geoinformatycznych, kulturowych, politycznych, spotecznych, srodowiskowych i technicznych.
Ponizej przedstawiono kilka wybranych definicji, ktére pokazuja istote zagadnienia GeoDesignu (w ttumaczeniu autorki).

Michael Goodchild (2010) - planowanie oparte o wiedze naukowa na temat funkcjonowania Swiata, ujete w symulacjach z wykorzystaniem GIS.
Bill Miller (2012) - Swiadomy proces obejmujacego tworzenie podmiotow (ang. entities) w przestrzeni geograficznej.

Jack Dangermond (2010) - planowanie z uwzglednieniem natury.

Atanas Entchev (2010) - sprytne, strategiczne przejscie od tego “co jest” do tego “co bedzie".

Carl Steinitz (2012) - zbiér pytan, ktore dotycza problemow przestrzennych oraz metod niezbednych do znalezienia rozwiagzan. Poniewaz nie ma
pojedynczej osoby, metody lub dyscypliny, ktorych zasoby sprostatyby utworzeniu projektu w mysl koncepcji GeoDesignu, dlatego wspotpraca,
umiejetnos¢ podejscia holistycznego i poszukiwania rozwigzan stanowig klucz do jego efektywnosci. GeoDesign ma wiec potencjat, aby umozliwié



bardziej efektywna i symbiotyczng wspotprace miedzy naukami geograficznymi i projektowaniem, zwtaszcza gdy maja one wspolny cel czyli
wptywanie na zmiany srodowiskowe i spoteczne.

Michael Flaxman (2010) - rozwdj Systemodw Informacji Geograficznej (GIS) w kierunku lepszego wsparcia rozwigzan innowacyjnych. Interaktywnos¢
i geowizualizacja petnig pomocna role przy skfadaniu planéw, projektéw i w badaniu zmian.

Shannon McElvaney (2012b) - potaczenie geografii z projektowaniem przestrzennym.

Shannon McElvaney (2013) - metoda projektowania, ktéra uwzglednia podejscie zainteresowanych stron, modelowanie geoprzestrzeni, symulacje
wptywu i informacje zwrotne w czasie rzeczywistym, aby utatwi¢ holistyczne projekty i inteligentne decyzje.

Matthew W. Wilson (2015) - metoda, technika, narzedzie wspomagajace planowanie przestrzenne. W zaleznosci pomiedzy GeoDesign a
Systemami Informacji Geograficznej, szczegdlna uwage zwraca tzw. critical cartography i critical GIS, ktére mozna przettumaczyc jako kluczowe,
radykalne podejscie do kartografii i GIS (ryc.2).

Wedtug Thatcher i inni (2015) Critical GIS to jeden z elementdw, ktore buduja wizualizacje relacji pomiedzy kluczowymi dziedzinami
zwigzanymi z ideg GeoDesign. W jego definicji mozna znalez¢ odniesienia do réznych aspektéw srodowiska i spotecznych. Pojecie to jest
traktowane bardziej jako ideologia, sposob postepowania, hybryda dwdch strategii — krytycznej, radykalnej, zasadniczej, istotnej kwantyfikacji i
cyfrowej.

Michele Campagna i inni (2016) - ciag zadan i procedur badawczych bazujacych na wiedzy geograficznej, ktory obejmuje: konceptualizacje
projektu, budowanie wiedzy, analize, alternatywne projektowanie, symulacje i ocene wptywu, podejmowanie decyzji, wspotprace i uczestnictwo,
angazowanie podmiotow politycznych i spotecznych oraz poleganie na naukowym wsparciu wiedzy geograficznej.

Wikipedia (en.wikipedia.org — wrzesien 2022) - zbior koncepgji i metod stosowanych w celu zaangazowania réznych interesariuszy i przedstawicieli
réznych zawodow we wspdlne projektowanie i realizacje optymalnych rozwiazan dla nowych wyzwan przestrzennych, wykorzystujac dostepne
techniki i dane w zintegrowanym procesie. Jest to metoda projektowania i planowania, ktéra $cisle taczy tworzenie propozycji projektowych z
symulacjami oddziatywania, osadzonych w kontekscie geograficznym. Obecnie jest rowniez stosowany w budownictwie oraz w celu utatwienia
ponownego wykorzystania np. budynkéw lub obszarow przemystowych. GeoDesign obejmuje konceptualizacje projektu, analize, specyfikacje
projektu, udziat i wspotprace interesariuszy, tworzenie projektu, symulacje i ocene.

GIS&T Body of Knowledge (https://gistbok.ucgis.org/) — w GeoDesign wykorzystuje sie GIS&T (ang. Geographic Information Systems & Technology),
aby umozliwi¢ wspotdziatanie pomiedzy najnowszymi osiagnieciami w dziedzinie technologii informacyjnych, wizualizacji i nauk spotecznych.
GeoDesign jest czyms wiecej niz tylko technologig lub GIS, to sposéb myslenia w obliczu skomplikowanych problemow przestrzennych, ktore
wymagaja systematycznych, kreatywnych i integracyjnych rozwigzan. Stanowi wiec podejscie, ktore jest bardzo obiecujace w rozwigzywaniu
ztozonych, wzajemnie powigzanych probleméw zwigzanych z rozwojem i zmiang krajobrazu. Innymi stowy - daje nowe mozliwosci projektowanie
w potgczeniu z danymi i analiza, aby ksztattowac srodowisko.

GeoDesign faczy wiec projektowanie, geografie, dane przestrzenne pochodzace z roznych zrédet i technologie informacyjne wiacznie z GISem
(ryc. 2). U jego podstaw lezy koncepcja wykorzystania tej wiedzy do opracowania propozycji plandw rozwoju i zarzadzania oraz strategii ochrony.
To tez sposodb myslenia w rozwigzywaniu skomplikowanych problemow przestrzennych, ktére wymagaja systematycznych, kreatywnych i
integracyjnych rozwiagzan. Jest to propozycja podejscia w rozwigzywaniu ztozonych, wzajemnie powigzanych problemdw zwigzanych z rozwojem i
zmiang szeroko pojetego krajobrazu. GeoDesign daje mozliwosci Swiadomego projektowania w celu ksztattowania Srodowiska i wspomagania
procesu decyzyjnego.
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Ryc. 2. Wieloaspektowa koncepcja GeoDesignu (na podstawie Wilson 2015).

Podsumowujac, za Luc i inni (2016) mozna uzna¢, ze GeoDesign to proces tworzenia, modelowania, przeksztatcania przestrzeni naturalnej lub
antropogenicznej, ktéry zaczyna sie od zbudowania koncepcji zagospodarowania przestrzeni, prowadzi przez dwu- i tréjwymiarowa wizualizacje
do oceny i wdrozenia nowej propozycji. Stanowi on wiec jednoczesnie narzedzie do projektowania i wizualizacji jego wynikow.



2. Geografia a GeoDesign

Jak wynika z ryciny 1 2 oraz z przedstawionych definicji, prezentowana koncepcja taczy geografie (ang. geo lub geospatial sciences) i
projektowanie przestrzeni (ang. design), co w naturalny sposob zostato scalone w jedno pojecie GeoDesign (lub geodesign). W literaturze polskiej
brakuje doktadnego odpowiednika tego pojecia. Mozna spotkac jego dostowne ttumaczenie ,geoprojekt” lub jako synonim stosuje sie
.gospodarka przestrzenna” (ang. geospatial design). W tym opracowaniu zastosowana zostata wersja angielska pojecia, a czytelnik sam zdecyduje,
ktére z nich uzywac. Relacja pomiedzy geografig i projektowaniem jest wiec oczywista, proces ten wystepuje zawsze w kontekscie przestrzeni
geograficznej, czyli przestrzeni, w ktérej lokalizacja odnosi sie do uktadu wspotrzednych geograficznych w przeciwienstwie do przestrzeni
koncepcyjnej (tworzenie czegos w wyobrazni bez odniesienia do lokalizacji), przestrzeni papierowej (tworzenie czegos za pomoca otéwka i papieru
czyli bez odniesienia do lokalizacji), jak réwniez przestrzeni CAD (Computer-Aided Design).

Rola wiedzy geograficznej to rowniez, a moze przede wszystkim, zestaw informacji opisujacych srodowisko naturalne i antropogeniczne, ktére
obejmuje elementy:

e dane,

modele danych,

modele predykgji i przydatnosci,

obudowa kartograficzna,

przeptywy (w znaczeniu organizacji, systemow, schematéw) w geoprzestrzeni (ang. workflow) w rozumieniu automatyzacji i informatyzacji
proceséw oraz przypisaniu ich uczestnikom odpowiednich rél w realizacji zadan,
metadane, ktore opisujg pie¢ powyzszych komponentdw i sg kluczem do wspétdzielenia i odkrywania.

Wiedza geograficzna zmienia sposéb postrzegania swiata i rozumowania, miedzy innymi poprzez wykorzystanie myslenia zintegrowanego
przestrzennie. Pozwala ona ludziom tatwiej wizualizowac i myslec¢ o zwigzkach przyczynowo-skutkowych. Ponadto, geograficzne bazy danych, w
potaczeniu z przegladarkami danych geoprzestrzennych (Google Maps, Bing Maps), zmieniaja sposob, w jaki sie organizujemy i komunikujemy.
Ludzie coraz czesciej myslg w sposob zintegrowany przestrzennie, wprowadzajac zupetnie nowe podejscie do rozwigzywania probleméw. Stanowi
to element rewolucji geoprzestrzennej (Dangermond 2010).



3. Podstawowe zatozenia koncepdji

GeoDesign charakteryzuje sie przede wszystkim kompleksowoscia, wielopoziomowoscia, ztozonoscia i wieloptaszczyznowoscig w podejsciu do
projektowanych przestrzeni. Wnioskowanie oparte o analizowane cechy przestrzeni polega na tworzeniu najbardziej prawdopodobnego
rozwigzania problemu na podstawie zbioru faktéw w zaleznosci od zaistniatych czynnikow zewnetrznych. Jest ono wiec charakterystyczne dla
wnioskowania abdukcyjnego czyli potaczenia typu rozumowania indukcyjnego i dedukcyjnego (Steinitz 2008). Tworzy sie w nim wizje (hipoteze), a
nastepnie dazy do znalezienia drogi jej realizacji i weryfikacji. Wnioskowanie oparte jest na dokonywaniu logicznej oceny prawdziwosci
postawionej hipotezy, na rozpatrywaniu zwigzkdw i zaleznosci przyczynowo — skutkowych (podejscie dedukcyjne). Jednoczesnie polega na
dokonywaniu obserwacji i wyprowadzaniu na tej podstawie uogoélnien, formutowaniu hipotez i ich weryfikacji. Wiaze sie wiec z
prawdopodobienstwem prawdziwosci otrzymanego wniosku (hipotetycznie mozliwa jest sytuacja, gdy wniosek okaze sie fatszywy - indukgja).

Typy rozumowania:

Dedukcja - a priori (tac.) - z czegos, co juz bylo, z zatozenia, z racji logicznej

Charakteryzuje sie tym, ze z prawdziwych przestanek otrzymuje sie prawdziwy wniosek. Polega na wnioskowaniu opartym na dokonywaniu
oceny logicznej prawdziwosci postawionej hipotezy. W badaniach geograficznych dotyczy rozwiazywania probleméw naukowych w
rozpatrywaniu zwigzkdw i zaleznosci przyczynowo - skutkowych.

Indukcja - a posteriori (tac.) - z nastepstwa, na podstawie doswiadczenia

Polega na wnioskowaniu opartym na dokonywaniu obserwacji i wyprowadzaniu na tej podstawie uogélnien i formutowaniu hipotez, a
nastepnie przechodzeniu do ich weryfikacji. W badaniach geograficznych dotyczy waloryzacji przestrzeni, klasyfikacji zjawisk, fizjografii i
charakterystyk fizycznogeograficznych.

Abdukcja - ang. abduction, tac. abducere, abductum - odciaga¢, odwodzi¢

Stuzy formowaniu ogdlnych predykgji, prowadzac od badania faktow do formutowania teorii, ktéra mogtaby dostarczy¢ ich wyjasnienia. Nie
gwarantuje prawdziwosci wyprowadzonego wniosku, jedynie postuluje mozliwy stan rzeczy, stad jej hipotetycznosé. Moze by¢ rozumiana jako
wnioskowanie, ktére polega na tworzeniu najbardziej prawdopodobnego wyjasnienia dla okreslonego zbioru faktéw lub wnioskowaniu, ktére

polega na tworzeniu wyjasnien dla okreslonego zbioru faktow.

Podstawowe zatozenia to: wspotpraca, myslenie systemowe, zaangazowanie interesariuszy:

(1) Wspolpraca - kreatywne rozwigzywanie probleméw w wyniku pracy zespotowej. taczenie réznych pomystéw oraz spojrzenie z wielu
perspektyw, skutkuje bogatszymi, bardziej inspirujgcymi rozwigzaniami.

(2) Myslenie systemowe - holistyczne podejscie do zbioru elementdw lub czesci, ktore sg spdjnie zorganizowane i potaczone we wzér lub
strukture, ktora powoduje charakterystyczny zestaw zachowan.

(3) Zaangazowanie interesariuszy - na interesariuszy sktadaja sie rozne osoby, grupy, urzednicy i/lub organizacje, ktore sa zainteresowane
wynikiem procesu geoprojektowania. Uwzglednienie gtosow i potrzeb wszystkich interesariuszy zapewni im skuteczno$¢ oraz umozliwi lepsza
ocene tego, jak proponowane zmiany wptyna na ich interesy.

Inne wazne cechy GeoDesignu to: koordynacja, organizacja, interdyscyplinarnosc, kompleksowos$¢, dynamika, interakcja, szybkos¢ (Dykes 2008,
Steinitz 2012, Lee 2015). GeoDesign wigze sie rowniez z szescioma podstawowymi pytaniami, ktére dotycza przesztosci, terazniejszosci oraz
przysztosci:

(1) Jak nalezy opisac stan miejsca?

(2) Jak funkcjonuje to miejsce?

(3) Czy miejsce obecnie funkcjonuje dobrze?

(4) W jaki sposob miejsce moze zostac¢ zmienione?
(5) Jakie réznice moze spowodowac zmiana?

(6) Jak nalezy zmienic to miejsce?

Odpowiedzi na nie szuka sie wykorzystujac dwie podstawowe metody — wizualizacje i komunikacje.



4. Stosowane metody

Wizualizacja

Najbardziej podstawowe wykorzystanie GIS w GeoDesign wigze sie z tworzeniem map i przechowywaniem danych w bazach danych. Jednakze
istnieje rowniez mozliwos¢ faczenia zdolnosci informacyjnej GIS z procesem decyzyjnym projektowania poprzez narzedzia interaktywne, idealne
dla planowania.

GeoDesign sktada sie z co najmniej czterech elementéw (Artz 2010). Pierwszym z nich jest szkicowanie. Jest to koncepcja rysowania projektéw
lub plandw, zwykle w przyblizony sposéb i o matej szczegdtowosci. Moze obejmowad zmiany danych i ich atrybutéw. Niektdrzy planisci naturalnie
szkicowali w gtowach, ale GeoDesign pozwala na zwizualizowanie ich koncepgji i przedstawienie pomystow nawet na najwczesniejszych etapach
ich opracowania. Z GeoDesign szkicowanie moze miec charakter pracy zespotowej i otwartej w znaczeniu burzy mézgéw z osobami z zewnatrz. W
rezultacie mozna otrzyma¢ modele przestrzenne kosztéw, zmian i innych parametréw (drugi element). Szybkie sprzezenie zwrotne (trzeci
element) daje niemal natychmiastowe wyniki, a mozliwos¢ wielokrotnego wprowadzania poprawek (iteracja) i obserwacji ich konsekwencji w
czasie rzeczywistym daje swobode wyprébowania wielu alternatyw. Iteracja jest czwartym elementem i pewnego rodzaju znakiem rozpoznawczym
GeoDesign.

GeoDesign jest forma sztuki, poniewaz zawiera elementy szkicowania i projektowania; jest tez nauka, poniewaz zawiera elementy modelowania i
analizy. Usprawnia on wspotprace, tworzenie alternatywnych scenariuszy, monitorowanie implikacji, ocene na biezaco informacji zwrotnej oraz
ocene i wybor optymalnych rozwigzan, ktore odzwierciedlajg potrzeby spotecznosci i tworza alternatywne wizje przysztosci. Do tego
wykorzystywane sa ré6zne metody geowizualizacyjne. Przyktadowo sg to:

(1) proste techniki dwuwymiarowego zobrazowania przestrzeni - mapy topograficzne, ortofotomapy, wizualizacje na podstawie GoogleEarth,
plany, schematy;

(2) techniki tréjwymiarowe - fizyczne modele, cyfrowe modele terenu powstate na bazie modeli fizycznych, ktére skanowane zmieniaja skale, a
przy pomocy projektora wyswietlony zostaje teren w wiekszych rozmiarach;

(3) obrazy tzw. rzeczywistosci rozszerzonej (ang. augmented reality), ktora taczy Swiat rzeczywisty z generowanym komputerowo.

Steinitz (GeoDesign Summit Europe 2015) wyraznie podkresla, ze wazne jest, aby powstata wizualizacja byta najprostsza jak to jest mozliwe i
ograniczona do minimalnej liczby znakow i koloréw. Uwaza on, ze one rozpraszaja, a tym samym utrudniaja podejmowanie decyzji, powoduja, ze
odbiorca koncentruje sie na obrazie nie problemie. Dlatego wybor narzedzia i formy wizualizacji stanowi problem marginalny.

Komunikacja czyli relacja pomiedzy GeoDesign a partycypacja spoteczng i crowdsourcingiem

Komunikacja w GeoDesign odbywa sie na rézne sposoby, moze by¢ pomiedzy pojedynczymi osobami, pomiedzy réznymi grupami interesariuszy,
albo w sieci — ogoélnospoteczna (ryc.3). Wykorzystuje sie w niej bardzo zréznicowane narzedzia, od geoportali i mediéw spotecznosciowych, do
zroznicowanych form dostarczanych przez geoinformatyke, takich jak crowdsourcing i Geograficzne Systemy Informacyjne w Partycypacji Spotecznej
(ang. Public Participatory GIS - PPGIS).
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praca indywidualna
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&-C™.
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praca z roznymi grupami interesariuszy
Ryc. 3. Komunikacja w GeoDesign (na podstawie Steinitz 2072)

Crowdsourcing

Crowdsourcing to stosunkowo nowe pojecie. Pierwsze préby jego zdefiniowania i usystematyzowania zanotowano dopiero w 2006 r., kiedy Jeff
Howe opublikowat pierwsza prace poswiecong tej tematyce (Howe 2006). W historii mozna znalez¢ przyktady crowdsourcingu nieswiadomego
(intuicyjnego) i sa to: piramidy zbudowane przez spotecznosc egipska, krakowski kopiec Kosciuszki w Krakowie, Wielki stownik oksfordzki.



Crowdsourcing jest narzedziem, dzieki ktéremu mozna:

(1) zwiekszy¢ efektywnos¢ biznesowa (rozwoju produktéw, optymalizacji procesow i kosztéw, w angazowaniu konsumentow w zycie, promocje i
rozwdéj swoich marek, np. Wikipedia);

(2) zbadac rynek i zbierac informacje (dzisiejsi konsumenci sa Swiadomi swoich potrzeb i coraz chetniej o nich méwia);

(3) zaangazowac przedstawicieli réznych profesji (grafikow, informatykow, copywriteréw i wielu innych specjalistow), ktorzy moga wykonywaé
roznego rodzaju prace zdalnie, w celu opracowania rozwigzan;

(4) poprosic ludzi o rekomendacje (ludzie ci stanowig ogromna sie¢ kontaktow, co sprawia, ze kazda informacja moze szybko i sprawnie dotrze¢
do bardzo duzej liczby odbiorcéw.

Natomiast w geografii crowdsourcing to metoda pozyskiwania danych od uzytkownikéw, ktorzy nie sa specjalistami w pewnej dziedzinie, ale
moga i chcg pomodc w gromadzeniu danych.

To zagadnienie zostato szeroko oméwione w rozdziale pt. ,Smartfon w badaniach geograficznych — crowdsourcing” tego podrecznika.

Systemy Informacji Geograficznej w Partycypacji Spotecznej (PPGIS)
Definicji PPGIS jest wiele, przyktadowo sa to:

.Pojecie partycypacji spotecznej oznacza udziat obywateli w zarzadzaniu sprawami spotecznosci, ktorej sa cztonkami” (Hausner, 1999).

.Mieszkancy gminy podejmuja rozstrzygniecia w gtosowaniu powszechnym (poprzez wybory i referendum) lub za posrednictwem organéow
gminy” (Art. 11 p.1 ustawy o samorzadzie gminnym z 8 marca 1990).

,Uzgodnienia i konsultacje spoteczne planéw zagospodarowania przestrzennego na regionalnym czy lokalnym poziomie zarzadzania sa obecnie
integralnym i obowigzkowym elementem procesu planistycznego” (Andrzejewska i in., 2005).

"Participatory GIS (PGIS) jest praktyka rozwijajaca sie z partycypacyjnego podejscia do planowania i zarzadzania informacja przestrzenna i
komunikacja. Praktyka ta jest wynikiem spontanicznego potaczenia metod Participatory Learning and Action (PLA) z Geographic Information
Technologies (GIT). PGIS taczy szereg narzedzi i metod zarzadzania informacjg geoprzestrzenna" (http://en.wikipedia.org/).

"Idea PPGIS jest upodmiotowienie i wiaczenie zmarginalizowanych grup spotecznych, ktére maja niewielki gtos na arenie publicznej, poprzez
edukacje i uczestnictwo w technologii geograficznej. PPGIS wykorzystuje i tworzy mapy cyfrowe, zdjecia satelitarne, szkice i wiele innych
geowizualizacji, aby zmieni¢ zaangazowanie i Swiadomos¢ geograficzng na poziomie lokalnym" (http://en.wikipedia.org/).

Reasumujac, PPGIS jest udziatem obywateli w zarzgdzaniu sprawami spotecznosci, ktorej sa cztonkami. Stanowi rozszerzenie praktycznych
zastosowan wynikow badan kartograficznych na potrzeby spotecznosci lokalnej z wykorzystaniem narzedzi, jakie dostarcza GIS. Podstawa prawng
aktualnej polityki PPGIS jest Dyrektywa INSPIRE (Infrastruktura Informacji Przestrzennej w Europie, 2007). Nakazuje ona utworzenie zespotu
Srodkow prawnych, organizacyjnych, ekonomicznych i technicznych, ktore maja:

(1) zapewni¢ dostep do danych i ustug geoinformacyjnych dotyczacych okreslonego obszaru;
(2) przyczynic sie do efektywnego stosowania geoinformacji dla zrbwnowazonego rozwoju tego obszaru;
(3) umozliwi¢ racjonalne gospodarowanie zasobami geoinformacyjnymi.

Wykorzystanie GISu umozliwia wielopoziomowa analize danych przestrzennych, czyli taczenie danych przestrzennych i opisowych pochodzacych z
réznych zrodet w wielu warstwach tematycznych, przez co daje nowa jakos¢ analizy przestrzennej. Pozwala rowniez uzyskac informacje o
obiektach zawartych na mapie oraz na zadawanie ztozonych pytan dotyczacych wiasciwosci opisujacych te obiekty i relacji pomiedzy nimi.
Dostarcza takze danych z odniesieniem przestrzennym za posrednictwem Internetu, umozliwia szybka ich aktualizacje, oszczedza czas poprzez
zwiekszenie szybkosci uzyskiwania i analizy danych oraz daje zréznicowane mozliwosci wizualizacji danych.

Przyktady zastosowania: https://worldlandscapearchitect.com/kcap-wins-first-prize-for-yantai-seafront-garden/#.Y3e4cHbMJD8

Korzysci wynikajace ze stosowania PPGIS to przede wszystkim: wptyw na wyniki podejmowanych decyzji, przejrzystos¢ procedur, zaangazowanie
spoteczenstwa, mniejsze prawdopodobienstwo protestéw — nizsze koszty projektu. Natomiast do gtéwnych zagrozen i probleméw nalezy zaliczy¢:
przedtuzenie procesu decyzyjnego, wysokie koszty, niezadowalajace rezultaty, potencjalny konflikt intereséw, mozliwe problemy organizacyjne i
etyczne.

Spotkania partycypacyjne, inaczej zwane konsultacjami spotecznymi powinno sie przeprowadzac w kilku etapach:

(1) informowanie o zamierzeniach i planach;

(2) prezentacja pogladéw na sposoby rozwiazania problemu;

(3) wymiana opinii, znajdowanie rozwigzan oraz informowanie o finalnej decyzji (Pawtowska 2010).
W planowaniu przestrzennym funkcjonuja trzy podstawowe poziomy PPGIS:

Poziom 1 — INFORMOWANIE - udostepnianie metadanych. Informacja opinii publicznej przez wtadze o podjetych decyzjach, ktore zawiera



uzasadnienie i naktania do ich akceptagji.

Poziom 2 — KONSULTOWANIE - informowanie opinii publicznej o planowaniu przestrzennym obejmujace aktywne zasieganie opinii spotecznej
poprzez konsultacje z réznymi grupami spotecznymi i organizacjami, analize komentarzy, sondazy i ankiet. Wykorzystywanie opinii spotecznej w
zmianie w tresci decyzji.

Poziom 3 — WSPOEDECYDOWANIE - wspétpraca wiadz z organizacjami pozarzadowymi i spotecznoécia lokalng poprzez negocjacje zmierzajaca do
osiagniecia konsensusu, w efekcie czego podejmowane sg wspdlne decyzje w planowaniu przestrzennym.

Przyktady:

INFORMOWANIE (https://warszawa19115.pl/incydenty) — w celu poprawy bezpieczenstwa na drogach, dostepnosci i stanu technicznego
infrastruktury drogowej Zarzadu Drog Miejskich w Warszawie, mozna zgtosi¢ awarie czyli: wskaza¢ miejsce zdarzenia klikajac na mapie , wybrac

kategorie i podac szczegoty.

KONSULTOWANIE - Lejda w Holandia, angazuje obywateli w projekty urbanistyczne (https://doemee.leiden.nl/nl-NL/)

WSPOLDECYDOWANIE - https://obywatelski.krakow.pl/konsultacje_spoleczne_-_aktualne
/264593,2148 komunikat,konsultacje_spoleczne _trasa_pychowicka_i_zwierzyniecka.html - Konsultacje spoteczne — Trasa Pychowicka i
Zwierzyniecka w Krakowie.




5. Przykfady zastosowania

GeoDesign jest szeroko stosowany, w réznych kontekstach, z réznych perspektyw mieszczacych sie w szesciu kategoriach, ktore uwzgledniaja
elementy:

e Tematyka: rozni sie w zaleznosci od wyzwan zwiazanych z projektowaniem miejskim, scenariuszy rozwoju obszaréw wiejskich, jak réwniez
ekologicznych obszaréw ochrony;

e Sponsor: moze by¢ nim rzad, fundacja, uniwersytet lub prywatny interesariusz;

e Budzet: od braku budzetu, poprzez minimalny, do bardzo duzego;

o Czas trwania: jeden dzien, jeden tydzien, do wielu lat;

e Skala analizy: obejmuje sasiedztwo, region, panstwo, nardd lub ponadnarodowos¢;

* Metodyka: od rozwigzan nisko- do wysokotechnologicznych.

Podejscie charakterystyczne dla GeoDesignu zaktada, ze proces decyzyjny jest wieloetapowy i uczestniczy w nim wiele stron wptywajacych na efekt
koncowy (Steinitz 2014). Przyjmuje sie, ze proces decyzyjny jest z gory zaplanowany i zmierza do osiggniecia zamierzonego efektu. Ponizsze
przyktady maja za zadanie pokazad, ze reguty uznawane za charakterystyczne w GeoDesignie sprawdzaja sie takze w innych sytuacjach — nawet
jesli nikt poczatkowo nie planowat catego procesu planistycznego w tym duchu.

Studia przypadku

Przyktady zastosowania GeoDesignu mozna znalez¢ na Swiecie w roznych miejscach, kilka wartych gtebszej analizy to:

(1) Yantai Seafront Garden (Chiny) - https://worldlandscapearchitect.com/kcap-wins-first-prize-for-yantai-seafront-garden/#.Y50pzXbMJD9

(2) Grand Junction Park and Plaza (Westfield, Indiana, USA) - https://worldlandscapearchitect.com/grand-junction-park-and-plaza-westfield-
indiana/#.Y7cwDHbMJD8

(3) Nanjing Garden Expo Voco Hotel - https://worldlandscapearchitect.com/nanjing-garden-expo-voco-hotel-creates-garden-rooms-in-an-
agricultural-setting/#.Y7cwDnbMJD8

(4) Street Tree Master Plan (Sydney) - https://worldlandscapearchitect.com/the-city-of-sydney-publish-draft-street-tree-master-
plan/#.Y7cwFHbMJD8




6. Podsumowanie

GeoDesign jest trudnym do zdefiniowania pojeciem. By wyjasnic sens tego terminu uzywa sie takich okreslen jak ideologia, koncepcja, proces
(tworzenia, modelowania, przeksztatcania) oraz narzedzie (projektowania, wizualizacji). GeoDesign to wspotczesne zastosowanie kreatywnego
rozwigzywania probleméw w zakresie projektowania i planowania przestrzennego, ktére obecnie obejmuje dynamiczne, cyfrowe GIS&T oraz
interaktywna wspotprace. Geoprojektowanie jest nazywane trzecim etapem ewolugji systemow informacji geograficznej (GIS). Jest takze
efektywnym narzedziem do projektowania przestrzeni. Ta relatywnie nowa dziedzina taczy sztuke z nauka, projektowanie z geografia, koncepcje
naukowe z dziataniem aplikacyjnym. Nowatorstwo GeoDesign polega na rozlegtym wykorzystaniu cyfrowych danych przestrzennych do
przetwarzania, komunikowania sie i wizualizacji nowych rozwiazan. W procesie tworzenia projektu na ogét nie tworzy sie produktéw koncowych,
przedstawia sie tylko propozycje. Kazdy przypadek traktuje sie indywidualnie, zaktadajac, ze to co jest dobre w jednym projekcie niekoniecznie
sprawdza sie w innym. Dostosowuje sie poziom szczegotowosci i skali do potrzeb danej przestrzeni i konkretnej sytuacji, a poziom zaawansowania
projektu i narzedzia - do tematyki projektu i odbiorcy koncowego. Tworzy sie przy tym wizualizacje, majac na uwadze, ze dobre nie koniecznie
oznacza skomplikowane. Niezwykle waznym elementem tej koncepcji jest komunikacja. Moze mie¢ ona rézny charakter, lecz zawsze uwzglednia
potrzeby spoteczne, opiera sie 0 nowoczesne technologie stosowane do rozwigzywania probleméw przestrzennych.
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