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Domowy peryskop i kalejdoskop

Niektore zabawki moga by¢ bardzo pouczajace. Dzieki zabawie zdobywamy doswiadcze-
nia, ktére pézniej mozna wykorzysta¢ podczas nauki praw fizycznych stojacych u podstaw
dziatania réznych urzadzen. Jeszcze wiecej mozna sie nauczy¢ samemu konstruujgc
przedmioty do zabawy. Zdobywa sie przy tym dodatkowo umiejetnosci techniczne.

Ponizej przedstawiamy instrukcje wykonania dwoch takich pouczajacych zabawek:
peryskopu i kalejdoskopu.

Peryskop

Do wykonania peryskopu bedziemy potrzebowaé: nozyczek, kleju lub tasmy klejacej
(zwyktej i dwustronnej), kawatka twardej tektury i dwoch lusterek. Z tektury nalezy wyciac
przedstawiony ponizej ksztatt, a nastepnie zagig¢ do wewnatrz w miejscach zaznaczo-
nych linig przerywana.

Uwaga: w przypadku uzywania luster z grubszego szkta wszystkie miejsca zagiecia
musza by¢ odpowiednio poszerzone tak, aby kazda z przerywanych linii miata takg sama,
szerokos¢ jak grubos$c lustra. Tak wiec schemat nalezy dopasowac¢ do grubosci posiada-
nych luster. Aby rowno zgigé¢ twardy materiat dobrze jest najpierw wyztobi¢ w nim cienkie
rowki tepym waskim koncem dowolnego przedmiotu (np. srubokretem lub trzonkiem tyz-
ki), a nastepnie zgina¢ wzdtuz linii przerywanych. Je$li tektura jest jasna, to wewnetrzne
Scianki modelu dobrze jest uprzednio pomalowac czarnym flamastrem lub kredkg. W ozna-
czonych na diagramie miejscach nalezy przyklei¢ lusterka. Mozna w tym celu uzy¢ matych
lusterek dostepnych w sklepach z materiatami budowlanymi albo wycig¢ mate kwadraty ze
zuzytego dysku CD. Skrzydetka zaznaczone ciemniejszym kolorem trzeba posmarowac
mocnym klejem lub naklei¢ na nie dwustronng tasme klejaca i sklei¢ jak pokazujg strzatki.
Nalezy przy tym pamieta¢, ze obydwa lusterka powinny by¢ ustawione pod katem 45°
do osi peryskopu. Podczas konstrukcji modelu warto poeksperymentowacé, wyprébowujac
rézne wzajemne ustawienia luster i szukajgc w ten sposob optymalnego ich utozenia.
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Kalejdoskop

Aby wykonaé wiasnorecznie kalejdoskop musimy sie zaopatrzy¢é w nastepujace materiaty:
nozyczki, tasma klejaca (zwykfa i dwustronna), kawatek twardej tektury, dwa lusterka, ar-
kusz folii do przezroczy, arkusz matowej kalki technicznej albo papieru do pieczenia oraz
kilkanascie matych kolorowych peretek, cekindéw albo szkietek. Z tektury trzeba wyciac
przedstawiong na diagramie siatke, pamietajac, zeby, tak jak w przypadku peryskopu,
dopasowac schemat do grubosci luster przez poszerzenie miejsc zginania.
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Podobnie jak w przypadku peryskopu, nalezy zgia¢ do wewnatrz wyciety ksztatt
w miejscach zaznaczonych linig przerywang i pomalowa¢ wnetrze modelu na czarno, jesli
tektura jest jasna. W przednim okienku wycinamy nastepnie otwor, ktéry postuzy nam
jako wizjer. W miejscach oznaczonych na schemacie nalezy przyklei¢ lusterka. Z folii do
przezroczy trzeba wycigc okienko w ksztatcie trojkata ze skrzydetkami. Na dwa z trzech
skrzydetek nalezy nalepi¢ paski dwustronnej tasmy klejacej i przylepic jako podstawe obu-
dowy, zostawiajgc okoto 2 cm miejsca od brzegu. Nastepnie caty model nalezy skleic,
przylepiajac jednoczesnie trzecie skrzydetko foliowego okienka. Do pozostatej na brzegu
przestrzeni nad okienkiem wsypujemy kolorowe elementy (szkietka, pereiki, cekiny), a na-
stepnie zamykamy obudowe, przyklejajac okienko wyciete z kalki technicznej. Kierujac
kalejdoskop w strone zZrodta Swiatta i spogladajac przez wizjer do wnetrza zobaczymy
obrazy podobne do tych pokazanych na ponizszej fotografii.

Obrazy ogladane w tak wykonanym kalejdoskopie majg symetrie szesciokrotng. Zeby
uzyskac¢ wiecej odbi¢, nalezy ustawi¢ lusterka pod mniejszym katem (na przykiad dla kata
30° pomiedzy lustrami uzyskamy obrazy o symetrii dwunastokrotnej). Siatka dla takiego
modelu bedzie sie rézni¢ od powyzszej tylko tym, ze $cianka bez naklejonego lustra be-
dzie odpowiednio wezsza.
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