Sidey Myoo
Paradygmat technologii

Wspdtczesnie, z ludzkiego punktu widzenia, Zycie na ziemi [lifeworld]bez technologii jest co
najwyzej wyimaginowang projekcjg. Jednakkazdaanalizatakiego Swiatalub nawetroznica
miedzyswiatamitechnologicznymi pozbawionym technologii musirozpoczynac sie od tego, ze
technologie moga zajmowac zasadnicze miejsce wtakim swiecie 1

.Don Thde, Technology and the Lifeworld. From Garden to Earth.

Pewna sytuacja

We wrzesniu 2013, podczas Festiwalu Sztuki Nauki i Spoteczenstwa — Ars Electronica,
odbywajacego sie w Linzu, bratem udziat w panelu sesyjnym, na ktorym miat wystgpienie artysta-
inzynier, prof. Hiroshi Ishiguro. Podczas wystgpienia zaprezentowat jednego ze swoich
Geminoiddw?2. Geminoid zasiadat pomiedzy innymi stuchaczami i niczym zewnetrznym sie nie
wyrozniat — byt podobny do cztowieka. Nie posiadat skryptu sztucznej inteligencji, jak réwniez nie
przemieszczat sie, a jedynie zwracat uwage mimikg twarzy. Ishiguro prowadzit wykfad w ten
sposdb, ze wydawato sie, iz wypowiadane przez niego stowa, wypowiadat robot. Podczas
wystgpienia padto kilka stwierdzen dotyczacych takiego rozwoju robotyki, w ktorym podobne jak
Geminoid, lub jeszcze bardziej ulepszone roboty, mogtyby zajg¢ miejsce w Swiecie cztowieka
wigcznie z tym, ze znalazlyby sie w rodzinnych mieszkaniach. Pomyslatem wtedy, ze mogtaby juz
teraz powsta¢ sytuacja, w ktérej podobnie do wspomnianej konferencji, bratyby udziat réowniez
roboty. Mogtyby one stuzyé jako np.: interaktywni asystenci udostepniajgcy dodatkowe,
uzupetniajgce informacje lub rejestrujgc i analizujgc na biezaco przedstawiane na konferencji
zagadnienia3, roboty takie mogtyby na biezgco udostepnia¢ uogdlnione dane, podawane w postaci
jakich$ wnioskdw lub streszczen wystapien.

Wprowadzanie w ludzkg przestrzen inteligentnych, zwtaszcza humanoidalnych robotéw stwarza
sytuacje, gdzie zwraca uwage podobienstwo maszyny do cziowieka z réwnoczesnym uznaniem
pewnych sprawnosci robota, ktére przekraczajg ludzkie mozliwosci. Warto przy tym zauwazyc, ze
cztowiek dos¢ tatwo akceptuje technologie, stwarzajgc sobie rodzaj komfortu, utatwienia, czasami
kierujgc sie zwyktym zainteresowaniem lub ekscytacjg. Stad moze sie okazaé, ze towarzystwo
robota podobnego do Geminoidéw nie bedzie niczym odpychajacym, a nawet moze okazal sie
pozadane. Problem lezy nie w tym, czy cztowiek zgadza sie na takg wspdlng egzystencje, ale w
tym, jakie ptyng z tej zgody konsekwencje i tym samym zmiany dla niego. Mysle tutaj o akceptacji
technologii, ktéra z jednej strony uwznio$la i nawet w ten sposdb stwarza ludzkie zycie, z drugiej
determinuje cztowieka w stopniu przekraczajgcym pierwotne oczekiwania, czyli w tym przypadku
przekracza traktowanie takiego robota w kategoriach zwyktego urzgdzenia. Jest to sytuacja, w
ktorej robot wkracza w przestrzenn cztowieka wzbudzajgc réznorodne emocje, wykraczajgce poza
kontekst uzytkowy, wywotujac pytania i powodujgc zastanowienie nad sensem powstania
wspomnianych Geminoidéw. Jesli taki robot okaze sie na tyle ,ludzki”, Zze wzbudzi tym
zainteresowanie i akceptacje, to moze prowadzi¢ to do przebudowania miedzyludzkich relacji,
polegajace na tworzeniu z robotem podobnej relacji, jaka dawniej byta zarezerwowana tylko dla
ludzi. Przyktadem ze Swiata sztuki jest dwudziestominutowy spektakl teatralny Sayonara4, w
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ktorym brat udziat zenski Geminoid, grajgc wieloletnig towarzyszke kobiety. Spektakl sktadat sie z
dialogu pomiedzy aktorka-robotem i aktorkg-cztowiekiem, dotyczacym ich relacji, opartej na
rodzaju wiezi podobnej do przyjazni. Relacja ta powstata w wyniku ciggtego, wzajemnego ich
kontaktu, wspdlnego spedzania czasu ze wzgledu na przeciggajacg sie chorobe kobiety. Powstat tu
szereg pytan, np. w zwigzku z przekazem tresci spektaklu: czy taki emocjonalny kontakt pomiedzy
cztowiekiem i robotem jest w ogdle mozliwy, oraz czy w ten sposdb odgrywana sztuka moze
oddziatywa¢ na odbiorce w podobny sposdb, jak dzieje sie to w przypadku gry aktoréw-ludzi?
Odniostem wrazenie, ze w grze Geminoida mogg zawierac¢ sie podobne do ludzkich emocje -
zwilaszcza, ze przeciez aktor-cztowiek tez jedynie mimetycznie oddziatuje na odbiorce. Stad
powstaje kolejne pytanie: o nature emocji zawierajacych sie w teatrze, w sytuacji, gdy w kazdym z
przypadkdw s3 one nasladowane: jedne przez aktora odgrywajgcego role, drugie przez
zaprogramowanego robota. Moze nie chodzi o to, co jest zrédtem emocji w teatrze, ale o emocje,
ktore sg przedmiotem poznania. By¢é moze czeka nas teatr, w ktérym roboty i ludzie bedg grac
wspolnies.

Czynnik sprawczy

Najdalej idgcych konsekwencji z rozwoju inteligentnej technologii upatruje w dziataniu dwéch
czynnikéw: inteligentnych urzgdzeri ekspertowych, kierujgcych decyzjami wykraczajgcymi poza
ludzkie zdolnosci obliczeniowe, powodujac de facto odseparowanie cztowieka od czesSci czynnosci
decyzyjnych oraz w bionice, czyli potaczeniu cztowieka z technologig i idgcym za tym coraz
intensywniejszym zaposredniczeniom i uczestnictwu cztowieka w rzeczywistosci elektronicznej. Nie
chodzi o jednostkowe potraktowanie konkretnej technologii dziatajacej w jakims$ okreslonym celu,
ale o przenikanie takich systemdéw do cztowieka i jego Swiata. Powyzsze czynniki to, jak sadze,
catosciowo oddziatywujacy system — paradygmatycznie, na réznych poziomach i w roznych
obszarach rzeczywistosci.

Czlowiek zawsze rozwijat technike, a poprzez nig stwarzat antynature, nazywajac jg swoim
$wiatem. Zmieniajac sie w ten sposob, zyskiwat inng nature. Antynatura wyfania nowg jakos¢ bytu
— jest to ciggly proces przetwarzania $wiata natury w humanistyczny Swiat artefaktu. To
zmniejszanie potencjatu Swiata natury, z réwnoczesnym stwarzaniem nowej jakosci — Swiata
przetworzonego technologicznie, a co za tym idzie takze samego cztowieka.6 Tezg niniejszego
artykutu jest to, ze wzrastajgca wydolnos¢ technologii, w pewnych kwestiach jej wyrastanie ponad
cztowieka powoduije, iz jest ona coraz bardziej wyrazistg i dominujacg sferg nad zyciem cztowieka
— stwarzajac rzeczywistos¢ elektroniczng, staje sie alternatywng rzeczywistoscig w stosunku do
$wiata fizycznego oraz biologicznego. Proces ten bedzie szedt dalej i nie ma on jedynie ilosciowego
wymiaru, ale réwniez wymiar jakosciowy i dotyczy wiekszosci, jesli nie wszelkich sfer
rzeczywistosci, przez co jest to zjawisko paradygmatyczne.

Mozna zastanowic sie, czy nie zachodzi swoiste przesuniecie akcentu z procesu rozwoju cztowieka
na rozwdj technologii. Filozoficzne konsekwencje uwidaczniajg sie w pytaniach o nature catosciowo
pojmowanej sfery bytu powstajacej dzieki technologii w relacji do cztowieka. Chodzitoby o coraz
mniejszg role cztowieka w stosunku do technologii, ktdéra zajmuje coraz wiecej miejsca, wrecz
pochtania naturalne/biologiczne pierwowzory. Mam na uwadze zbadanie relacji cziowiek-
technologia, ktora przy pierwszym ogladzie ma do$¢ jednoznaczng konotacje, tj. cztowiek ja
stwarza dla siebie i nig wlada. Mozna stwierdzi¢, ze bez cztowieka technologia nie mogta sie
rozwija¢, ale pytaniem filozoficznym jest, jaka bedzie rola cztowieka w sytuacji, gdy technologia
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uzyska samodzielno$¢ wynikajgca np. ze sprawnosci decyzyjnej i koherencji systemu powodujacej
procesy podobne do myslenia? Czynnikiem sprawczym nazywam zrodto oddziatywania na
rzeczywisto$¢. Dawniej technologia oddziatywata na rzeczywistoS¢ posrednio, poprzez cztowieka —
cztowiek nad nig panowat, podejmowat wszelkie decyzje, byla ona przydatna, byta bardziej
narzedziem niz urzagdzeniem. Uwazam, ze wspdtczeSnie osrodek dla czynnika sprawczego
przesuwa sie na technologie.

Mozna takze wskazal szczegdlne wiasnosci cztowieka sadzac, ze nie s zastepowalne przez
technologie, np. uczuciowos$¢, a szczegdlnie emocjonalne zwigzki pomiedzy ludzmi. Ale nie jest
wykluczone, ze jesli zostang rozwiniete systemy sztucznej inteligencji, to i one mogg zostac
zdominowane przez technologie na zasadzie zatarcia sie rdznicy w rozumieniu ludzkich uczué
wcielanych w technologie.

Przywieziony do serwisu w MIT AIBO przewraca sie, a nastepnie nieruchomieje. Melanie delikatnie
podnosi bezwtadnego AIBO, przytula go i piesci. W domu dziewczynka i jej kolezanka opiekuijg sie
AIBO jak chorym zwierzeciem, zapewniajgc mu ,opieke weterynaryjng7”.

Ponadto, w stosunku do rozwoju technologii trudno dla cztowieka dostrzec alternatywe. Wskazany
paradygmat jest o tyle znaczacy dla cztowieka, ze wyobrazenie innego $wiata jest fikcjg. Trudno
przyjaé, ze cztowiek np. rozwinie biologizm w takim kierunku, by wyzby¢ sie technologii lub chocby
jg ograniczy¢. Wrecz przeciwnie, nie pozbedziemy sie ze swojego otoczenia réznych urzadzen, z
ktorymi jesteSmy wrecz ,zrosnieci”, ale bedziemy je rozwija¢. Nie chodzi nawet o dostowne
traktowanie  bliskosci urzgdzeri, np.  implantow  medycznych, ale o  psychiczne
do urzadzen przyzwyczajenie, powodujgce formatowanie ludzkich zachowan i dziatanie umystu.
Chodzi o takie przywigzanie cztowieka do technologii, w ktdrym jest on sktonny coraz bardziej
otaczac sie lub poddawac sie jej oddziatywaniu.

Opisany stan rzeczy wprowadza nas na droge pantechnologizmu, czyli procesu nadawania
rzeczywistosci innej niz biologiczna natury — natury technologicznej. Jest to poglad, w ktérym
chodzi o przemiane $wiata natury w artefakt technologii, w wyniku powstawania czynnikdw innych
niz wczesniej istniejgce, czyli biologicznych. Mam na uwadze zanikanie naturalnych czynnikéw na
rzecz wytworzonych przez technologie.

Pantechnologizm

Predko$¢ rozwoju technologii stawia cziowieka w sytuacji zdominowanego jej rozwojem i w tym
znaczeniu ciggle egzystujagcego w jej zmianach. Przyjrzyjmy sie kilku wyznacznikom
pantechnologizmu:

Totalnos$¢. Dotyczy modalnego ingerowania i oddziatywania technologii na cztowieka. Nie ma w
zasadzie dziedziny zycia, ktéra nie bytaby potgczona z technologig. Nawet jesli takie oddziatywanie
nie dotyczy jakiego$ Srodowiska (np. jakich$ grup etnicznych w mato znanych geograficznych
czesci Swiata), to powstajgca nisza i tak zapewnie sktania do jakiego$ wypetnienia jej technologia.
Tworzg sie coraz bardziej wysublimowane i globalne systemy dziatania, np. komunikacyjne lub
monitoringu, jako na tyle przydatne i doskonate, ze nie sposdb zrezygnowac z ich uzycia.8
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Cyborgizacja. To jak sadze jedno z ciekawszych ze wskazywanych i analizowanych poje¢,
zwigzanych z rozwojem technologii. Chodzi o bionike, czyli przekraczanie granicy cielesnosci przez
technologie.

Ostateczng granicg, jak sadze, jest ludzki mdzg — celem jest potgczenie mozgu z technologia, czyli
cyborgizacja. Granica ta zostala po raz pierwszy przekroczona w 1998, gdy Kevin
Warwickwszczepit sobie implant w uktad nerwowy, nazywajac siebie pierwszym Cyborgiem.
Implant byt  wszczepiony w  przedramie i umozliwiat  komunikacje = mentalng
z urzadzeniamiperyferyjnymi.Niektdrzy twierdzg, ze taczac technologie z cztowiekiem mozna
jedynie ludzkie dziatalnie postrzega¢ jako ekscentryczno$¢ zywych istot. Wszelkie oczekiwania
dotyczace wygladu supercyborgdw mogg by postrzegane jako nieuzasadniona ‘metafizyczna’
spekulacja. Z drugiej strony mozna odczu¢, ze stawka jest sama ludzko$¢. Wowczas mozna wzigé
pod uwage, czy jest to w petni dopuszczalne, by usprawniac ludzi zamieniajac ich w Cyborgéw ze
wszelkimi poszerzeniami mozliwosci, jakie to oferuje lub przeciwnie, mozna przyjmowaé, ze
cztowiek jest doskonaty takim, jaki jest i ze nie powinien by¢ w ten sposéb modyfikowany.9

Cyborgizacja to z jednej strony warto$¢ polegajgca na polepszeniu ludzkich mozliwosci, z drugiej
strony jest to wizja cztowieka poddajgcego sie procesowi robotyzacji i przez to zatracajgcego swoja
nature. W przypadku cyborgizacji cztowiek moze znalezé sie w sytuacji, ze bedzie podlegat
procesom sterowania, ktére mogg radykalnie wptyng¢ na jego biologiczng nature.

Zastepowanie. Z ewolucjg technologii taczy sie zastepowanie tego, co fizyczne, tym co
elektroniczne lub elektromechaniczne. Fizyczna postac bytu posiada ograniczong forme w stosunku
do elektronicznej postaci bytu w sieci. Elektroniczne byty posiadajg nieograniczong przestrzeniag
fizyczng forme oraz idacg za tym funkcjonalno$é, wcigz polepszajacg i dostosowujgcg sie do
roznych potrzeb.

Zastepowanie pojawia sie w wyniku robotyzacji w Swiecie fizycznym, w szeregu dziedzin takich,
ktore nie tylko wymagajg powtarzalnych, ztozonych czynnosci, ale np. w medycynie lub
szkolnictwie. Istotnym moze sie okaza¢ wkroczenie robotéw w przestrzen spoteczng, gdy cztowiek
spotka sie z interaktywnym robotem, wykonujgcym prace, szczegdlnie taka, ktérg niewiele
wczesniej wykonywat cztowiek.

Sytuacja ta jest bardziej ztozona, gdy méwimy o cztowieku, gdzie zastepowanie posiada znaczenie
bioniki. Bioniczna proteza - cze$¢ czlowieka, to wizja cztowieka z jednej strony
niepetnosprawnego, pozbawionego naturalnej konczyny, a z drugiej strony, moze pojawiac sie
mysl o cztowieku udoskonalonym. Mozna do pewnego stopnia snu¢ analogie pomiedzy bionikg i
zwyklymi urzadzeniami, ktére umozliwiajg zaposredniczenie do sieci. Chodzi o mentalne
zobowigzanie do uzycia technologii, gdzie potrzeba bierze sie nie tylko z konkretnej uzytkowosci,
ale z czego$ ogolniejszego, jakg wytaniajg wspotczesne czasy, czyli potrzeby oparcia sie na
catosciowo technologicznie zorganizowanej wymianie réznorodnej informacji. Zastepowanie moze
stac sie potrzebg lub wynika¢ ze zwyktego wyboru — przemienia, w jakim$ stopniu, cztowieka w
maszyne, zabierajgc biologizm i dostarczajgc wartosci, z jakich trudno jest zrezygnowac.

Ewoluowanie. Mam na uwadze dwie ewolucje: cztowieka i technologii. Gtdwnie zajmuje mnie
ewolucja technologii, na tle ktdérej dokonuje sie w dzisiejszych czasach ewolucja cztowieka.
Ewolucja technologii rozpoczeta sie wraz z pojawieniem sie cztowieka i rozwijata sie za jego
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sprawg. W dzisiejszych czasach jest ona szybsza niz dawniej i bardziej dynamiczna. Mozna
zasugerowaé, ze ewolucja w wiekszym stopniu dotyczy zmian w otoczeniu cztowieka, niz jego
samego.

Wartosc¢. Warto$¢ technologii przejawia sie w catej historii cztowieka. Przyktadem jest kalkulacja
baz danych na poziomie intelektéw elektronicznych, czyli dziatanie elektronicznej (sztucznej)
inteligencji, ktdra jesli przyniesie eliminowanie btedéw w skali globalnej, to mozna oczekiwac
globalnych zmian jakosci zycia. Dochodzi do tego rozwdj nauki opartej na technologii, tj. takich
projektéw, jak skupione wokdt University of Singularityprowadzonego przez Raymonda Kurzweila,
gdzie poszukuje sie technologii, np. przedtuzajacych ludzkie zycie, gdzie starzenie sie traktowane
jest jak choroba, ktdrg mozna leczy¢ lub gdzie rozwija sie teorie i praktyke sztucznej inteligencii.
Dochodzi do tego inzynieria genetyczna, w ktdérej upatruje sie stworzenia nowych gatunkow
biologicznych, jakich nie wytworzyta naturalna ewolucja, lub biologicznej modyfikacji gatunkow
istniejgcych. Z jednej strony cztowiekowi mogg zostaC polepszone warunki egzystencji, ktére
dawniej dostarczaty np. cierpienia lub braku satysfakcji, z drugiej strony, jesli okazatoby sie to w
przysztosci mozliwe, dzieki inzynierii genetycznej sam cziowiek moze ulec modyfikacji (co
wspdtczesnie jest prawnie zakazane). Dawniej technologia nie byta dla cztowieka tak istotna —
zycie toczyto sie nie bedac w nig uwikfane w takim stopniu, jak dzieje sie to dzisiaj. Niemniej, nie
widze w historii jak i dzisiaj innego tak znaczacego czynnika, ktéry miatby zmieni¢ cztowieka i
ludzki $wiat. Problemy pojawiajg sie wtedy, gdy zaczynamy kalkulowaé, a doktadniej badac
konsekwencje, jakie wynikajg z rozwoju technologii.

Wzniostos¢ czy zanikanie?

Jednym z filozoficznych pytan jest, czy biorgc pod uwage rozwdj technologii mamy na mysli
uwznio$lanie cztowieka? Jakg wartos¢ niesie ze sobg to uwznioSlenie, czy realne jest zagrozenie
wynikajgce z coraz wiekszej dominacji prowadzacej do zanikania cztowieka? Probujac
odpowiedzie¢ na powyzsze pytania mam na uwadze dwie drogi. Pierwsza zakfada, ze cziowiek
bedzie starat sie panowac nad technologig — to stanowisko do$¢ rozpowszechnione. Przyjmuje sie
tutaj takze, ze technologia w jakim$ szczegdlnym stopniu, nie zmienia znaczaco natury cztowieka,
zmieniajac jedynie ludzki $wiat. Uwzglednia sie, ze cztowiek i technologia rozwijajg sie w rézny co
do predkosci sposdb, jednak wcigz pozostaje niezmienne to, ze cztowiek panuje nad zmianami
technologii i wcigz nadaje im ludzkie znaczenie. Uwzglednia sie tutaj, ze nie ma mozliwosci, by
zostat odwrdcony biegun decyzyjny, czyli zeby cztowiek poddawat sie pod decyzje technologii.
Druga droga to stan rzeczy, w ktérym dominacja technologii postepuje na tyle dalece, ze cztowiek
podlega zmianom wynikajgcym z jej rozwoju oraz, ze ludzka decyzyjnos$¢ zostaje ograniczana
wobec oddziatywania technologii. Ilosciowe przenikanie technologii do ludzkiego Swiata
powodowatoby jakosciowe zmiany w naturze ludzkiej. Chodzi o takg dominacje technologii, ktéra
nie tylko zmienia $wiat w jakim czlowiek zyje, ale wptywa na psychofizycznos¢ cztowieka w
stopniu, w jakim dawniej czynita to natura, jednak technologia czyni to od natury biologicznej w
odmienny jakosciowo sposob. Druga droga zawiera rowniez eliminowanie zdolnosci cztowieka do
analizy sytuacji, np. dotyczy to postugiwania sie systemami lokacyjnymi lub translatorami, a w
niektérych zawodach eliminowania samego cztowieka.

Warto jeszcze raz nawigza¢ do cyborgizacji, jako zjawiska, gdzie mdzg ludzki mogtby byc
potraktowany jak rodzaj biologicznego interfejsu, wiaczajacego sie w dziatanie innych, np.
technologicznych interfejsow. Chodzi o powiekszenie mozliwosci mozgu cztowieka o mozliwosci
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technologii i takie uczestniczenie cziowieka w ewolucji technologii, a tym samym tak
~Zmodyfikowanej” jego ewolucji. Mam na uwadze dostrzezenie ewolucyjnego progu cztowieka,
jakim bytaby cyborgizacja. Jesli przyja¢, ze moézg ludzki to rodzaj specyficznego, opartego na
biologizmie komputera, to powstaje pytanie, czy potaczenie takich dwoch rodzajow komputerdw,
jak biologiczny i krzemowy — stworzenie tego typu relacji — nie byloby sposobem zachowania
cztowieka (cztowieczenstwa), a nie zatracania sie go w technologii? Jesli technologia sprawia, ze
nie mozna bez niej egzystowac, to moze drogg jest wejscie w ten stan rzeczy poprzez potaczenie,
ktorego wiasnie wartoscig bytaby odmiennoS¢ jakosciowa: ludzkiego moézgu — komputera
biologicznego, w stosunku do ,twardej” technologii. Jesdli stwarzany jest ludzki $wiat, w ktérym
trudno jest cztowiekowi egzystowac bez pewnych warunkdw, ktére wnosi technologia, to moze
rozwigzaniem jest nie tyle odrzucenie lub odseparowanie sie od niej, ale zaznaczenie ludzkiej
odmiennosci w pofgczeniu. Powstaje tu pytanie o ukierunkowanie intencjonalnosci. Wydaje sie
dos$¢ oczywistym, ze to cztowiek powinien sterowaé komputerem, ale w sytuacji potaczenia z
komputerem, dziatajacym wydajniej i szybciej niz ludzki mdzg, przetwarzane w komputerze
ogromne ilosci informacji mogg spowodowaé odmienne niz wspomniane powyzej ukierunkowanie
proceséw, co mogtoby wptyngé na odwrdcenie wektora intencjonalnos¢ w kierunku od maszyny do
cztowieka. Mogtoby sie to brac np. z przekonujacego dziatania inteligentnych programéw, a dalej z
zaufania cztowieka do takich wyliczen.

Potgczenia miedzy technologig i uktadem nerwowym cziowieka nie tylko wplywajga na
indywidualny charakter, powodujgc pytania odnosnie znaczenia“ja”i “osobowosci”, ale réwniez
bezposrednio wptywajg na niezalezno$¢. Pojedynczy, noszacy okulary cztowiek, niezaleznie od
tego, czy zawiera sie w nich komputer czy nie, pozostaje szanowanym, autonomicznym bytem.
Tymczasem cztowiek, ktdrego uktad nerwowy potgczony jest z komputerem, nie tylko stawia
powazne pytania dotyczace ich [wzajemnej] indywidualnosci, ale takze, gdy komputer znajduje sie
w sieci lub przynajmniej jest podtgczony do sieci, to powoduje to, ze ich autonomia
jest zagrozonal0.

Na zakonczenie chciatbym postuzy¢ sie przyktadem Circadii, tzw. pierwszego, przeznaczonego do
powszechnego uzytku, wszywalnego komputera — symbolu ,umitowania  bioniki”.
Znaczenie Circadiizakorzenione jest w transhumanizmie, cho¢ wspdtczesnie dotyczy rdznego
rodzaju implantéw medycznych. Wiasciwie nie chodzi w tym przypadku o to, o jakim implancie
méwimy, w sensie jakie ma on mozliwosci/funkcje, ale o to, by mie¢ do czynienia z samym
implantem — by co$ sobie wszy¢ lub wszczepia¢. Tworca Circadii, Tom Cannon, wszyt sobie w
przedramie proste urzadzenie, ktére ma analizowaé fizjologie, bedac rodzajem monitoringu
medycznego, a W przysztosci mogtoby taczy¢ sie z szeregiem urzadzen zewnetrznych,
dostosowujgc otoczenie do stanu fizycznego cztowieka, np. Swiatlo, temperature,
dzwieki. Circadia to wyzwanie wykraczajgce poza uzytkowos¢, to by¢é moze uwolnienie tkwigcego w
cztowieku dazenia do gtebszego niz dotychczas potaczenia z technologig, co wynika z mozliwosci,
do jakich doszedt cztowiek i technologia. To che¢ modyfikacji ciata przy pomocy technologii.
Otwarcie sie cztowieka na takiego rodzaju modyfikacje moze spowodowac zmiany mentalne,
wynikajace z poprawiania ludzkich mozliwosci lub che¢ zamiany tego, co fizyczne na cyborgiczne.
Podstawg jest tu rozwoj technologii, tj. zaistnienie mozliwych, technologicznych warunkéw do
cyborgizacji. Rezultatem ewolucji, w ktorej technologia stuzy poszerzaniu mozliwosci cztowieka,
jest potaczenie maszyny i zywego organizmu, zespolenie ludzkiego systemu nerwowego z
elektronicznymi obwodami globalnego systemu komunikacjill.
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Jak dziato sie to w historii w podobnych przypadkach — z tym, ze nie chodzi w tym momencie o
cyborgizacje, ale o asymilacje technologii pod postacig réznych wynalazkéw —gdy sprawy stawaty
sie technologicznie osiggalne i przychodzit czas dokonywania wyborow, cztowiek szedt Sladem
zmian powodowanych przez technologie. Przyjmuje, ze mamy do czynienia z kolejnym etapem
ewolucji polegajacym na zmianie relacji cztowieka i technologii, co dotyczy przekraczania granicy
cielesnosci przez technologie w sensie szerszym niz medyczny, co otwiera na nowe dosSwiadczenie i
kreuje potrzeby. Kolejng granicg bedzie zapewne mdzg i ingerencja w zachodzace w nim procesy.

Paradygmat technologii wyraza sie z jednej strony w ciggtym jej rozwoju, z drugiej w stanie rzeczy
w danym czasie, w historii. WspdtczesSnie rozwdj ten jest bardziej widoczny i zaskakujgcy niz
dawniej, gdyz , pokolenia technologii” zmieniajg sie i s§ widoczne na przestrzeni kilku lat. Trudno
wyzby¢ sie mysli o teleologii tego procesu, ze celem jest ludzki mézg, a ogdlnym cztowieczenstwo.
W tym znaczeniu technologia posiada cel.
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