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Recenzja podrecznika:

Arkadiusz Gawelek, Informatyka, podrecznik dla szk6f ponadgimnazjalnych,
Wydawnictwo Pedagogiczne OPERON, Gdynia 2012, ss. 255, nr ewidencji MEN:
452/2012

Podrecznik zostat dopuszczony do uzytku szkolnego przez ministra wiasci-
wego do spraw oswiaty i wychowania oraz zarejestrowany w wykazie podrecznikow
przeznaczonych do nauczania informatyki na podstawie opinii rzeczoznawcow:
dr. inz. Mieczystawa Rudnickiego, dr. Jacka Standy, dr Marii Jolanty Piaseckie;j.

Ksiazka liczy 255 stron i sktada si¢ z dziewigciu wigkszych rozdziatow, z ktorych
kazdy zostat podzielony na kilka mniejszych segmentow. Lacznie jest to 30 pod-
rozdziatéw i uklad ten odzwierciedla liczbe lekcji informatyki w pierwszych
klasach szkot ponadgimnazjalnych, dajac jasno do zrozumienia, jaki zakres ma-
teriatu zostat przeznaczony na jedno spotkanie. Tak to powinno wyglada¢ w teo-
rii, w praktyce za$ — mimo bardzo starannego wyselekcjonowania tresci omawia-
nych w podreczniku i ograniczenia wigkszos$ci zagadnien do absolutnego minimum
— zrealizowanie niektorych tematow w ciagu 45 minut moze graniczy¢ z cudem.

Oczywiscie zaktada sig, Ze jest to tylko kolejny etap edukacji informatycznej,
ktora juz w gimnazjum powinna przynies¢ daleko posunigta sprawnos$¢ w obshudze
komputera i w stosowaniu réznych rodzajow oprogramowania. Praktyka jednak
uczy, ze mlodziez po gimnazjum prezentuje bardzo zréznicowany poziom umiejet-
nosci, czestokro¢ zdobytych raczej dzigki indywidualnemu dziataniu metoda prob
i bledoéw, a wigc przypadkowych i niesystematycznych. W tej sytuacji trzydziesci
godzin to jednak bardzo mato jak na zakres materiatu, ktéry uczniowie powinni
opanowac w I klasie szkoty ponadgimnazjalnej wedtug zatozen podstawy progra-
mowej, a i tak sa to wlasciwie absolutne rudymenta, skadinad niezwykle przydatne
nawet dla osob, ktore nie wiaza swojej przysztosci bezposrednio z informatyka'.

! Podstawa programowa z komentarzami. Tom 6. Edukacja matematyczna i tech-
niczna w szkole podstawowej, gimnazjum i liceum: matematyka, zajgcia techniczne, za-
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Autor podrecznika stara si¢ temu czgsciowo zaradzi¢, konczac kazdy podrozdziat
zestawem dodatkowych zadan, ktore pomagaja lepiej przyswoic zdobyta podczas
lekcji wiedze. Niestety, nawet jesli zalozymy, ze uczniowie beda sumiennie wy-
konywa¢ powierzone im zadania w domu, szanse na zrealizowanie wszystkich
tematow sa bardzo mate.

Rozdziat pierwszy nosi tytut Ustugi internetowe. Sktadaja sig nan trzy seg-
menty — Wyszukiwanie informacji, Komunikacja i udostepnianie plikow, Naucza-
nie na odlegtos¢. Pod wieloma wzgledami jest to najwazniejsza czg$¢ podreczni-
ka i chociaz niektore zagadnienia moga wydawac sig z pozoru trywialne dla wspot-
czesnej mtodziezy?, Autor porusza tu tak istotne kwestie jak korzystanie z protokotu
transferu plikow (FTP) czy udostgpnianie plikow w sieci lokalne;.

W tym miejscu nalezy poruszy¢ kwestie aktualnosci informacji zawartych
w podreczniku. Otoz ksiazka ta po raz pierwszy ukazata sig¢ w 2012 roku, w 2015
za$ zostata ponownie dopuszczona przez MEN. Autor wyszedl ze stusznego zato-
zenia, wedtug ktérego nalezy naucza¢ pewnych podstawowych zasad korzystania
Z programow i naprzemiennie pracowa¢ w alternatywnych aplikacjach, aby potem
uczniowie potrafili si¢ sami odnalez¢ w réznych $rodowiskach. Dzigki takiemu
podejsciu wiedza przekazywana w podrgczniku faktycznie sig nie zdezaktualizowa-
ta, niemniej jednak w kilku miejscach widac, ze ksiazka ma juz swoje lata’.

Najbardziej razi¢ moze fragment drugiego podrozdziatu, w ktorym omawia-
ne jest udostepnianie plikow w sieci lokalnej na przyktadach systemow Windows
XP oraz Windows 7, chociaz obecnie na rynku ci¢zko znalez¢ komputer z systemem

jecia komputerowe, informatyka [koordynator Zbigniew Semadeni], [MEN, Warszawa
2009] s. 107-109, s. 107-109; poréownaj: 1. Pulak, M. Wieczorek, Visual Skills in the
Context of Lifelong Learning [in:] E-learning for Societal Needs, Scientific Editor
E. Smyrnova-Trybulska, Katowice—Cieszyn 2012, s. 338-341.

2 Poroéwnaj: A. Gadomska, J. Krajka, Developing Social and Civic Competences as
Aspects of Intercultural Communicative Competence — e-learning for middle school stu-
dents — a Case Study [in:] E-learning for Societal Needs, Scientific Editor E. Smyrnova-
-Trybulska, Katowice—Cieszyn 2012, s. 105.

3 Tytutem proby skonfrontowali$my omawiany podrecznik z analogiczna publikacja
starsza o 10 lat: Beata Lazecka, Technologia informacyjna. Podrgcznik dla liceum ogol-
noksztatcacego, liceum profilowanego i technikum. Zakres podstawowy. Cz. 1, Kielce
2002: ,,MAC Edukacja”; Beata Lazecka, Technologia informacyjna. Program nauczania
w zakresie podstawowym dla liceum ogolnoksztatcacego, liceum profilowanego i tech-
nikum, ,,MAC Edukacja”, Kielce 2002. Okazato sig¢, ze zakresem merytorycznym obydwie
ksiazki wtasciwie niewiele od siebie odbiegaja, cho¢ na przestrzeni dekady oprogramo-
wanie otrzymalo nowe wersje i zostalo wyposazone w wiele nieznanych wczesniej funk-
cji, Internet rozwinal niebywale swe zasoby informacyjne i mechanizmy dziatania (np.
zdalne nauczanie, sklepy itp.), a uzytkownicy otrzymali cala masg¢ mobilnego sprzgtu
nowych generacji.
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innym niz Windows 8 (o ktéorym nie znalezlismy w calej ksigzce ani jednej wzmian-
ki), a niebawem premierg bedzie mial Windows 10. Od czasu pierwszego wydania
podrecznika Microsoft zdazyt porzuci¢ wsparcie dla Windows XP i system ten nie
jest juz w zaden sposob aktualizowany. Z merytorycznego punktu widzenia ksiaz-
ka praktycznie nic nie stracila przez te trzy lata, jednak niektorzy uczniowie moga
mie¢ zrozumiale zastrzezenia co do wartosci informacji w niej zawartych, zwlasz-
cza ze ten najbardziej niefortunny fragment znajduje si¢ juz na samym poczatku.

Drugi rozdziat, Budowa komputera, podzielono na dwie lekcje — Z czego skia-
da si¢ komputer? oraz Projekt komputera sieciowego. Sita rzeczy temat zostat po-
traktowany zdawkowo, jednakze stusznie potozono tutaj nacisk na umiejetnosci
wyszukiwania potrzebnych informacji w Internecie — chociazby sprawdzania para-
metrow podzespotow i porownywania ich cen. Szkoda tylko, ze przy okazji oma-
wiania r6znego rodzaju sprzetu, Autor nie pokusit sig¢ o krotka charakterystyke
komputeréw Apple (chociaz wspomina na przyktad o urzadzeniach z i0S), poniewaz
ostatnimi czasy produkty tej firmy zyskaty na popularnosci w Polsce, a dla wielu
0s6b réznice migdzy Macintoshami a klasycznymi pecetami wciaz sa niejasne.

Trzecia czg$¢ ksiazki traktuje o grafice i multimediach — na rozdziat ten
sktadaja si¢ Grafika rastrowa, Grafika wektorowa oraz Filmy. W kazdym przy-
padku Autor skupit si¢ na podstawowych umiejetnosciach obrobki materiatow
audiowizualnych, a w przyktadach zostato wykorzystane powszechnie dostgpne
oprogramowanie darmowe, dzigki czemu uczniowie nie beda mieli problemow
z zastosowaniem zdobytej wiedzy w zyciu codziennym.

Kolejny rozdziat to Zaawansowana edycja tekstu. To zagadnienie omowiono
az w czterech segmentach: Style i automatyzacja pracy, Szablony, Korespondencja
seryjna oraz Wspotdziatanie przy tworzeniu dokumentow. Jak wynika z samych
tytulow podrozdziatow, Autor wskazuje niezwykle przydatne i utatwiajace zycie
funkcjonalnosci edytorow tekstowych, z ktorych istnienia uzytkownicy czgstokro¢
nie zdaja sobie nawet sprawy. Na pochwate zashuguje praktyczne zadanie z zycia
szkoty, ktore shuzy do zademonstrowania i ¢wiczenia, jak tworzy¢ korespondencje
seryjna (s. 110-114), i podobne zadania, na ktorych opanowuje si¢ dzialanie Google
Docs (s. 115-117). Podobnie pozyteczny (potencjalnie jako instruktaz rowniez dla
doswiadczonych, ale pracujacych tradycyjna metoda redaktorow) jest podrozdziat
12.3 poswigcony adiustacji (s. 118—-120). Warto réwniez zaznaczy¢, ze poszcze-
gblne zadania w tym oraz kolejnych rozdzialach wykonywane sa naprzemiennie
w programach pakietu Microsoft Office oraz darmowego OpenOffice, dzigki cze-
mu uczniowie zdobywaja umiejetnos¢ sprawnego postugiwania si¢ roznymi apli-
kacjami oraz odnajdywania analogicznych funkcji w alternatywnych srodowiskach.
Mamy jedynie drobna uwage co do wykorzystywania stowa ,,czcionka” w odnie-
sieniu do fontu — wprawdzie jest to powszechnie stosowany skrot myslowy, ktory
cigzko nazwac btedem, ale Autor mogt przynajmniej zaznaczy¢, czym si¢ w rze-
czywistos$ci oba pojecia rdznia i jakie jest ich w pelni poprawne zastosowanie.
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Caly piaty rozdzial po§wigcono arkuszom kalkulacyjnym. Importowanie
i formatowanie danych, Graficzna interpretacja danych, Wspotdziatanie przy
tworzeniu arkuszy kalkulacyjnych i Operacje bazodanowe w Excelu to niezwykle
istotne zagadnienia, po ktorych Autor ptynnie przechodzi do szdstej czgsci, trak-
tujacej z kolei o relacyjnych bazach danych. W tym przypadku tematy kolejnych
lekcji to Projektowanie bazy danych, Relacje, Zapytania do bazy danych oraz
Kwerendy funkcjonalne. W tym miejscu poziom trudnosci wykonywanych przez
uczniow zadan zauwazalnie ro$nie i chociaz caty temat sprawnie podzielono na
dosy¢ krotkie i tatwe do przyswojenia podrozdziaty, to i tak oméwienie wszystkich
kwestii w przewidzianym na to czasie moze stanowic spory problem.

Nietypowy zestaw tematow znalazt si¢ w siodmym rozdziale, w ktorym pod
zbiorczym hastem Prezentowanie danych znajdziemy zaréwno Prezentacje Power-
Point, Eksportowanie prezentacji, jak i Kaskadowe arkusze stylow oraz JavaScript.
Pomijajac niekonwencjonalne zestawienie zagadnien (w praktyce sa to dwa zupehie
rozne rozdziaty), Autor catkiem sprawnie przedstawil ich podstawy w mozliwie jak
najbardziej skondensowanej postaci. Dzialy traktujace o CSS oraz JavaScript zakta-
daja jednak — zgodnie z podstawa programowa — ze uczniowie wykazuja si¢ juz
dobra znajomoscia HTML-u. Nawet jesli w danej klasie obedzie si¢ bez powtorki
z podstawowych znacznikow, to oba tematy sg na tyle skomplikowane, ze wydaje
si¢ mato prawdopodobne, aby dalo si¢ je zrealizowa¢ w ramach pojedynczych lekcji.

W 6smym rozdziale znalazly sig: Algorytmy, Petle iteracyjne i warunkowe,
Scratch oraz Realizacja programow w Pascalu. Omowienie tych zagadnien
w ramach programowych 30 godzin moze stanowi¢ nie lada wyzwanie — nie bez
powodu zreszta w wielu podrgcznikach rezygnuje si¢ z tematow zwiazanych
z algorytmami i programowaniem. Niemniej cato$¢ zostata catkiem zgrabnie
opisana; mozna jedynie polemizowac z zasadno$cia przedstawiania podstaw ko-
dowania akurat na przyktadzie prehistorycznego juz Pascala. Sam Autor przyzna-
je zreszta, ze jezyk ten nie ma juz zadnej warto$ci komercyjnej i stosowany jest
co najwyzej w celach edukacyjnych. Zakladamy, ze na decyzji zawazyla tutaj
relatywna czytelnosc¢ pascalowego kodu, w ktérym dosy¢ tatwo odnajda si¢ nawet
osoby bez jakiegokolwiek doswiadczenia w programowaniu.

Na sam koniec przewidziany zostal jeszcze rozdziat Projekty miedzyprzed-
miotowe, a w nim Praca nad projektem — zatozenia ogolne oraz Tematy projektow
do realizacji. Sugerowane w podrgczniku tematy projektow ukazuja interdyscy-
plinarnos¢ informatyki, a ich realizacja wymaga wykorzystania wiedzy z poprzed-
nich rozdzialow, jak chociazby wyszukiwania informacji w Internecie, wspotdzie-
lenia dokumentow czy tworzenia prezentacji multimedialnych®.

4 Por.: 1. Pulak, Students’ Experiences in the Management of the Information and
Educational Resources in the Traditional and Digital Personal Learning Environment
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W ogdélnym rozrachunku jest to bardzo dobra pozycja, ktorej pigta achille-
sowg pozostaje liczba godzin, jaka MEN przeznacza na realizacj¢ podstawy pro-
gramowej. W tej sytuacji nie mozna wybrzydza¢ nad pominigciem tego lub owe-
go zagadnienia, ani postulowac rozwijania ciekawych, ale pobocznych watkow?.
Podrecznik ten moze autentycznie zainteresowac uczniow, a jego czytanie sprawia
przyjemnos¢ i nie meczy®. Spora w tym zastuga lekkiego pidra Autora oraz zilu-
strowania wszelkich zagadnien duza liczba zdje¢ i zrzutéw ekranu. Z czystym
sumieniem mozna poleci¢ te ksiazke wszystkim zainteresowanym — nie tylko
nauczycielom i uczniom realizujacym przedmiot na poziomie podstawowym.

[in:] E-learning and Intercultural Competences Development in Different Countries,
Scientific Editor E. Smyrnova-Trybulska, Katowice—Cieszyn 2014, s. 441-442.

3 Por.: Piotr Mankowski, Cyfrowe marzenia. Historia gier komputerowych i wideo,
Wyd. ,,Trio” — Collegium Civitas, Warszawa 2010. Lektura tej pozycji u§wiadamia, co
kulturze masowej przyniosto skomputeryzowanie gier.

¢ Pozostajac w zgodzie z podstawa programowa, opiniowana ksiazka dosy¢ zdaw-
kowo odnosi si¢ do zagrozen i niebezpieczenstw wynikajacych ze zdominowania zycia
miodziezy przez TI. Nie napotkali$my tu podrecznikowego ubolewania nad ztymi skut-
kami naduzywania TI i moralizatorstwa. By¢ moze Autor zafascynowany jest cyfrowym
$wiatem bardziej niz ci, ktorzy przestrzegaja przed uzaleznieniami lub naruszaniem prawa
w sieci. Por.: M. Jedrzejko, Dzieci i nowe multimedia (szanse, wyzwania, zagrozenia),
Studio Poligraficzne Edytorka — Mazowieckie Centrum Profilaktyki Uzaleznien, Warsza-
wa 2013, passim; Wiasnos¢ intelektualna w sieci. Stan prawny na 1 stycznia 2014, red.
D. Zak. Katolicki Uniwersytet Lubelski, Lublin 2014, passim; Podstawa programowa...,
tom 6, s. 109, pkt. 7.1, 7.2.
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